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L’hora de la biblioteca és el moment
preferit de la setmana per a la Ivet i
I’Aleix. No selaperden mai. Tots dos es-
tudien 5¢ de primariaal’Escola Pinsdel
Valles de Sant Cugatison moltfansdels
animals marins, dels misteris de I'Uni-
vers ide larobotica. Aquesta setmana
I’Eugénia, labibliotecariadel Pins, els té
preparada una sorpresa. Acaba d’arri-
bar al’escola I'dltim conte de la Laura i
enJoan,lacol-leccié en que dosjoves es-
tudiants descobreixen la ciencia que es
faaCatalunyaidonenuncopdemaales
investigadoresielsinvestigadors graci-
es als seus poders especials. “Mira,
Aleix, enaquest conte aprenen aferser-
vir una bioimpressora 3D”, comenta la
Ivet. Cap dels dos no sap encara quina
mena d’aparell misterios és unabioim-
pressora, pero ho descobriran durantla
propera hora de la biblioteca. I qui sap
si,enunfutur, aquestserael primer pas
perque algun dels dos acabi estudiant
bioenginyeriaiesdevenintinvestigador
d’una de les universitats o dels centres
del nostre pais.

Joan Gomez Pallares és director ge-
neral de Recerca de la Generalitat de
Catalunyaiesta convencutdelaimpor-
tanciadefomentarelsvalors delarecer-
ca cientifica entre els més joves: “Amb
iniciatives com ara Recerkids, Cientifics
enJocoels contes dela Lauraien Jo-
an, entre moltes altres, estem plantant
una llavor que germinara en forma de
vocacions cientifiquesiquefaraqueels
noisinoieses qiiestionin criticamentel

PAGINES ESPECIALS

seu entorn. Tenim ganes que es facin
moltes preguntes i que ells mateixos
(amb petits ajuts nostres) trobin ca-
mins per contestar-les”. Amb
aquestafinalitat,lasecreta-
riad’UniversitatsiRecer-
cadesplega un seguit de
programes innovadors
per despertar el cuquet
delarecercaales aules ;‘
de primaria. T
La col'leccid de contes
delaLauraien Joan,amb
més d’'una decada d’historia,
esdistribueixalesescoles, biblio-
teques i aules hospitalaries d’arreu de
Catalunya. Les aventures il-lustrades
dels dos joves estudiants transmeten
d’una manera entretinguda i rigorosa
quelaciénciaésunaactitud devida, par-
lendelseuvaloriacostenlestasquesde
recerca d’'un ampli ventall de discipli-
nes. Gracies a les seves histories, molts
nois i noies han sentit a parlar per pri-
mera vegada de centres i instal-lacions
de recerca com ara el Barcelona Super-
computing Center, el Centre de Regula-
ci6 Genomica, I'Institut de Cieéncies Fo-
toniques o el Sincrotrd Alba, per posar-
ne alguns exemples. I la tasca divulga-
tiva no acaba als llibres: les versions
electroniques, aixi com un munt d’ac-
tivitats didactiques interactives per
aprofundir en els continguts pedago-
gics, estan disponibles peratoteslesfa-
milies a internet ala web universitatsi-
recerca.gencat.cat/conteslauraijoan. A
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JOCS  AVENTURES, RECEPTA PER
FOMENTAR VOCACIONS CIENTIFIQUES

més, cada curs s’organitzen desenes de

sessions de contacontesitallers experi-

mentals a les escoles, en que els es-

tudiants esdevenen els prota-
gonistes de larecerca.

RECERCA, DE LES
ESCOLES A LA
UNIVERSITAT
Un programa educatiu
en que alumnes de 5¢ i

6¢ de primaria aprenen
que éslaciénciafent cien-
ciaenprimera persona. Aixo
és Recerkids, una iniciativa de
divulgacio cientifica innovadora per
fer recerca ales aules i compartir-ne
elsresultats en un congrés. Tot parteix
del projecte de recerca que els grups
escolars realitzen a l’aula a partir
d’una propostade tema, amb el suport
de materials didacticsiamb I'acompa-
nyament de tutors especialitzats. Pos-
teriorment, els alumnes en presenten
elsresultats en format de poster en un
congrés cientific que se celebraenuna
universitat col-laboradora, on també
experimenten en tallers cientifics.

En cadascuna de les dues edicions

celebrades fins ara hi han participat
més de 3.000 alumnes d’escoles d’ar-
reu del pais. Després dels congressos a
Barcelona (UB i UPF) i Girona (UdG),
I’edicié d’enguany, dedicada a la llum,
s’amplia a quatre seus a Barcelona
(UPC), Tarragona (URV), Lleida (UdL)
i Vic (Uvic-UCO).

APRENDRE CIENCIA
PASSANT PANTALLES
Elsvideojocs formen part dels habits
d’oci de molts estudiants i s6n una
eina potent per fomentarel seuinte-
res perlarecerca. Amb aquest objec-
tiu va néixer Cientifics en Joc, el
concurs escolar de disseny de video-
jocs cientifics adrecat a classes de 5¢
de primaria. A partir d’un personat-
ge rellevant de la ciéncia que es fa a
Catalunya, les escoles participants
preparen una proposta de videojoc,
amb l’assessorament i els materials
base que se’ls proporcionen des de la
direccid general de Recerca. En una
segona fase, un jurat de professio-
nals de la divulgacio cientificaidela
industria dels videojocs tria una de
les propostes, que veu finalment la
llum programada per alumnes del
grau universitari de videojocs.
També centrat en 'univers gamer,
el programa Personatges en Joc obre
la porta a jugar amb els protagonis-
tesdelahistoriaidelatecnologiadel
nostre pais. Una col-leccio fins ara de
vuit videojocs, basats en figures com
Narcis Monturiol, Dolors Aleu o Jo-
an Oro, serveix per donar a coneixer
d’una manera agil i entretinguda
I’obraiel context historic dels nos-
tresinvestigadors entre els alumnes
d’educacié primaria. Tots els video-
jocs estan disponibles a la web de la
secretaria d’Universitats i Recerca i
alaweb d’Edu365.
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