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Sonar+D: luces
cerebrales y
sombras virtuales

Cincuenta afios de internet, treinta
de www yveinte de Napster. Afio de
aniversarios paraun Sénar+D que
examinara el panorama digital desde
multiples enfoques.

Lapropiasostenibilidad ambien-
tal invoca uno de los arranques mas
célebres de laliteratura ciberpunk.
ElNeuromante (1984) de William
Gibson conaquel “El cielo sobre el
puerto tenia el color de una pantalla
de televisor sintonizado en un canal
muerto”. Este imaginario cultural
tan dado al apocalipsis tiene en el
solarpunk su antagonista. Jay Sprin-
gett desarrollara sus teorias de ener-
gias limpiasy descentralizadas para
un mundo conectado y luminoso.

Sibien las arcadias sobreviven en
larealidad virtual, laexploracion
inmersivay lagamificacién dela
sociedad propician videojuegos en
directo como GRIS. Un proyecto de
Nomada Studio con graficos del
ilustrador Conrad Roset. Un coctel
de narrativa, visuales, musicay
jugabilidad para el usuario sobre-
estimulado del presente.

La conexidn sensorial llega al
paroxismo con el didlogo generativo
entre musica, ondas neuronales y
animaciones 3D de los dadd y vitrio-
licos Za! junto al colectivo Ouchhh.
Unaaplicacion celebratoriaen
tiempos en los que el neuromarke-
ting disefia musica en clave mayor
paracomprar més rapidoy en clave
menor para pasar mas tiempo en una
tienda.

Heaquiunodelos terroresdela
tecnologia invasiva: el control de la
voluntad e identidad humana. A
manos de IA predictivas de gustos o
con fugas de privacidad a través del
bigdata. Ciberactivistas como Xenia
Ermoshina o Marta Peirano refle-
xionan sobre la vigilancia, la sobera-
niadelainformaciony lapropia
redefinicion democrética en el adve-
nimiento de las smart cities y el 5G.

Un Sénar+D con un nutrido aba-
nico de voces femeninas. También la
delaartivistaenroladaen multiples
proyectos visuales y musicales, Alba
G. Corral: “Hay que dejar de pensar
que lamdquinay los conocimientos
técnicos son masculinos. La reivin-
dicacién de unlugar femeninoy
feminista en la tecnologia supera
el binarismoy las concepciones
culturales sobre las capacidades de
género”. Esferas, estas si, ain por
conectar.D.EF.
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Musica en la

Crd

del posthumamsmo

Intehgenc1a artificial, ‘big data’,
neurociencia, la sostenibilidad de un
mundo hipertecnoldgico... ;Y si la
musica estuviera explorando, hoy, el
entusiasmo de ‘ser humano’? Ideas a
debate en el proximo Sénar+D

A laizquierda,
‘Universe of water
particles on a rock
where people
gather’, uno de los
proyectos audiovi-
suales ultratecnolé-
gicos de teamlab.
Arriba, uno de los
sintetizadores de
Teenage Enginee-
ring y, a la derecha,
imagen del ‘Chair
Quartet’ del Royal
Collage of Art

SONAR

DARIO FERNANDEZ FAUCON

El fin de la historia fue anunciado a
bombo y platillo. No s6lo habia con-
cluido la batalla ideoldgica, sino que
la postmodernidad prometia la vic-
toria del progreso. Un presente que
ya seria eterno, un pasado al que
avistar con melancoliayladudadesi
quedaba algo de futuro, algo por lo
que atn emanciparse. ;Le aguarda-
ba auin algtin monolito kubrickiano
alahumanidad?

La filosofa Rosi Braidotti avisa en
su libro Lo posthumano que estamos
adquiriendo un nuevo compromiso
con el presente. Un cambio en la re-
lacion con nuestros semejantes y
otros agentes no humanos por el im-
pactodelatecnologiaen nuestras vi-
das. Un hibrido entre naturaleza y
cultura, entre organico y artificial,
que anuncia cambios de la misma
nocion humana en diversos escena-
rios: postambiental, postindustrial,
postfeminista... Un posthumanismo
que suspira utopias, pero también
invoca pesadillas.

Tecnologia y musica llevan afios
explorando, desde el terreno creati-
vo, algunas respuestas a esta encru-
cijada de conceptos post en un mun-
do hiperconectado. “Muchos de
ellos son centrales en Sénar desde su
fundacion hace ya mas de 25 afios.
Un espiritu que también Sénar+D
recoge desde el 2013 en el debate so-
bre el futuro del arte digital y de in-
ternet. Hoy, en poder de unas pocas
manos y buscando redes alternati-
vas descentralizadas”. Antonia Fol-
guera, comisaria de Sénar+D, expli-
ca como el festival se ancla a los
desafios del presente y amplia la ex-
periencia artistica con un congreso
internacional para artistas, pensa-

dores, cientificos, hackers, profesio-
nales y tecnofilos con conferencias,
talleres, exposiciones, techshows...

Si bien en sus inicios, una legion
de geeks se convocaba alrededor de
lo tltimo en sintetizadores, el even-
to ha expandido el campo de batalla
a qué hay de humano en la tecnolo-
gia. Iniciativas como Chair Quartet
del Royal Collage of Art sonorizan
un grupo de sillas y permiten crear
musica con cada interaccion de los
usuarios. Un ejercicio mas corporal
y social que objetual sobre las di-
namicas de grupo con el seiuelo de
un mueble. Una instalacion que més
allide exhibir un artefacto pretende
explicar el ser humano en un con-
texto sonoro y material. “El arte
digital se esfuerza en esconder la
tecnologia. Busca una experiencia
emocional, una mediacién tecno-

Tecnologia y miisica
llevan aiios explorando
respuestas creativas

en un mundo
hiperconectado

logica inevitable, pero también lo
mas camuflada posible”, sostiene
Antonia Folguera sobre los nuevos
formatos que invitan a la participa-
ci6n humana en un mundo cada vez
mas virtualizado.
Entornosinmersivos comolos del
equipo de ultratecnologos teamLab:
recreaciones de gran formato de
medios naturales enlas que dialogan
el artificio espectacular y la fascina-
cion de paraisos al borde de la extin-
cién. Una toma de partido fisica en
una conciencia postambiental >
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> donde la tecnologia tiene mucho
que exorcizar. ;Es el suefio digital el
acelerador de una distopia ecoldgi-
ca? Cables submarinos, granjas de
servidores, infraestructuras pesadas
y €l 10% de la contaminacion mun-
dial como contrapartida del progre-
so. Un futuro hipertecnificado que
se recrea, precisamente, en aquello
que devasta.

Productos y formatos

Sibien el impacto ambiental eviden-
ciaunade las grandes crisis de nues-
tro tiempo, el Musical Technology
Group (MTG) de la Universitat
Pompeu Fabra ofrece oportunida-
des en otras esferas desde su funda-
cion hace 25 afios. Su director, Xa-
vier Serra, reivindica, por ejemplo,
el prisma poscolonial en el aprendi-
zaje musical: “La tecnologia y lamu-
sica son puentes de comprension. A
través del music learning se ensefian
patrones de otras musicas sin intro-
ducir tecnologias o equipos que per-
pettien un imperialismo cultural o
estético. Apoyandonos en creado-
res locales en India, Pekin o Tur-
quia, la ciencia ayuda a preservar
culturas que los occidentales esta-
mos matando”.

La no-neutralidad de la tecnolo-
gia puede provocar que un simple
teclado occidental arrase la com-
prension de todo un acervo musical
extraeuropeo. Pero ese mismo po-
tencial puede irrumpir como un mi-
lagro en otra gran agenda: la accesi-
bilidad. Desde el propio MTG se han
creado implantes cocleares para
sordos disefiados paralas caracteris-
ticas especificas de lamusicayconel
proyecto EyeHarp se ha logrado
que personas con problemas de mo-
vilidad puedan tocarla con una in-
terfaz de activacion visual.

Sin embargo, las aportaciones de
masrecorrido aun son las que tienen
un impacto en el mercado. Pese a
que la figura del luthier creativo del
siglo XXIseaaunincipiente masalld
de gadgets carne de roadshows, el
MTG cuenta entre sus éxitos con la
reactable. Unaintuitiva tabla de pie-
zas moviles que componen musica
con su desplazamiento. El instru-
mento, que acabd en los escenarios
de estrellas como Bjork o Coldplay,
cumple diezafios de su presentacion
en Sonarmatica (junto a Sénar Pro
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los eventos precursores del actual
Sénar+D).

Ysilatecnologia puede renovarla
paleta de instrumentos, shasta don-
de llegara por los formatos de distri-
bucion? Robert del Naja, miembro
delabandabritdnica Massive Attack
que también participara en el
Sonar+D, tiene una asombrosa res-
puesta. En el vigésimo aniversario
de su dlbum Mezzanine se codifica-
ron sus once pistas de audio en he-
bras de ADN sintético compactadas
enuna lata de aerosol negro. Un for-
mato tan creativo como sugestivo:
scomo secuenciar datos en una so-
ciedad sobreinformada,

y qué caminos éticos y artisticos
puede transitar la genética?

Cerebroy mente
“Delainterseccion entre arte y cien-
cia no sdlo surgen herramientas,
también se profundiza en la misma
idea de conocimiento. Son muy vali-
das iniciativas como las del CERN
(Organizacion Europea para la In-
vestigacion Nuclear), que invita a
artistas a tocar en sus instalaciones.
Sin embargo, me resulta mas intere-
sante saber cdmo pueden iluminar
nuevos modos de trabajo. Por ejem-
plo, como clasifican las neuronas”.
Mara Dierssen es neuro-
bidloga del Centre de
Regulacié Genomica y
defiende que “la ciencia
ayuda a reformularnos
como humanos. Plan-
tearnos la forma con la
que conocemos,
aprendemos o solu-
cionamos proble-
mas”. Experta en
sinestesia  (sentidos
conectados), ha par-

ticipado en proyectos en los que dia-
logan impulsos visuales y auditivos
(Music Vision y Colored Music) y
sonidos con palabras (Brain Poli-
phony).

Esa misma decodificacion cere-
bral, la generacion de mdasica y vi-
suales a través de la actividad neuro-

De la interseccion entre
arte y ciencia no sélo
surgen herramientas, se
profundiza en la misma
idea de conocimiento

nal, es la base de la colaboracion, en
Sonar, del cientifico Yukiyasu Ka-
mitani y el artista Daito Manabe.
Proyectos que interpelan a los esti-
mulos mas intimos y profundos del
sujeto; laraiz también delos terrores
tecnofobicos que se subliman en la
inteligencia artificial (IA).

“La tecnologia debe ayudarnos a
ser mas inteligentes. Hoy aun pare-
ce improbable que el camino sea el
inverso. La IA actual aprende conte-

nidos y patrones todavia limitados
respecto a la complejidad del mun-
do”, asevera Xavier Serra del MTG.
Mara Dierssen completa: “Si la tec-
nologia fuera capaz de ser creativa,
sseria esta creatividad igual a la hu-
mana? El cerebro asocia informa-
ciones de modo imprevisible, por lo
que la creatividad no es s6lo cogniti-
va. sPuede la IA incorporar emocio-
nes a sus procesos? Parece un esce-
nario lejano”. Adn lo es, pero Holly
Herndon mostrara también en So-
nar su propia aventura con su bebé.
Spawn es una IA con el que la artista
ha cocreado su ultimo disco (Proto).
Una criatura artificial sin contexto,
avida de datos, ala que Herndon nu-
tre con material de estudio que tra-
baja con el resto del equipo. Este sis-
tema de machine learning aprende la
informacidn recibida y propone in-
teracciones con la musica creando
algo nuevo, hasta el punto de no dis-
tinguirse el origen informatico o hu-
mano de algunas de las catarticas vo-
ces del disco. Spawn va un paso mas
alld de los algoritmos predictivos ca-
paces de automatizar, remezclar o
incluso concluir la Sinfonia Inacaba-
da de Schubert. Un miembro mas
del ensemble creativo en estudio y
escenario. Un musico que compren-
de el lenguaje musical, que propone
sus decisiones estéticas y que pone
enjaque el propio concepto de auto-
ria y propiedad intelectual. Como
defiende la propia Herndon, una in-
vitacion a indagar qué merece pre-
servarse de humano en un proceso
creativo. En qué momento se inter-
viene, como animal simbdlico, para
que la electrénica no sea un ciumulo
de patrones incomprensibles sin
significado; en el que la audacia sin-
téticase une alinstinto para que fun-
cione musicalmente.

La artista visual y desarrolladora
de codigo Alba G. Corral alude a la
importancia de ese equilibrio y con-
trol: “La técnica se desarrolla para
que el componente organico, para-
ddjicamente, se libere. Los sistemas
abiertos modificables en directo
permiten que la composicion sea lo
mas flexible posible. Es fundamen-
tal saber cuando hay que dejar fluir
la herramienta para que consiga esa
naturalidad”.

Lamente humana aun es impres-
cindible paraque el arte sea conside-
rado como tal: la capacidad no solo
de mejorar las respuestas sino de
formular preguntas. De plantear
ideas enlugar de perseguir objetivos
preprogramados, lo que nos lleva a
la misma crisis de las humanidades,
a que la maquinal eficiencia se im-
ponga a la creatividad especifica-
mente humana para pilotar la socie-
dad. Porque para cuando ya esté to-
do colonizado por la tecnologia,
justo aquello que sobreviva sea lo
humano. |

Sénar

18, 19'Y 20 DE JULIO. FIRA MONTJUIC / FIRA GRAN VIA
L'HOSPITALET. SONAR.ES

Soénar+D

17,18,19Y 20 DEJULIO. FIRA MONTJUIC.
SONARPLUSD.COM



